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CRITERIOS DE AVALIACAO e 5.°ANO 2023-2024
. AREAS PE (’IOMPETENCIA N DOMINIOS/ TEMAS APRENDIZAGENS PONDERAGAO INSTRUMEN'[OS
(Perfil do Aluno a Saida do EnsinoSecundario) ESSENCIAIS (%) DE AVALIACAO
- Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na
SEGURANCA sociedade e no dia-a-dia. - Compreender a necessidade de prdticas seguras de
¢ utilizagdo das ferramentas digitais e de navegagdo na Internet e adotar
RESPONSABILIDADE E . .
comportamentos em conformidade. - Conhecer e adotar as regras de ergonomia 15%
RESPEITO EM AMBIENTES . . . .
DIGITAIS subjacentes ao uso Sle com.p.utai:lores e/ou outros dispositivos eletrdnicos. - Er?t.ender N N
as regras para criagdo e utilizagdo de palavras-chave seguras. - Conhecer e utilizar as Atividades praticas;
normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar as fontes. Apresentacdes
- Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na orais;
sociedade e no dia-a-dia. - Compreender a necessidade de praticas seguras de Trabalhos

Indagador | Investigador: (B, C, D, F, H, 1) Questionador: utilizagdo das ferramentas digitais e de navegacdo na Internet e adotar individuais e/ou de
comportamentos em conformidade. - Conhecer e adotar as regras de ergonomia o

(A, B,C,D,E,F,G,1l,J) Critico | Analitico: (A, B, C, D, G) INVESTIGAR E PESQUISAR subjacentes ao uso de computadores e/ou outros dispositivos eletrénicos. - Entender 15% grupo;

Responsavel | Auténomo: (C, D, E, F, G, 1, J) Criativo: (A, B, as regras para criagdo e utilizagdo de palavras-chave seguras. Participagdo em
- Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade projetos, concursos

C D, E F, G, H,1,J) Sistematizador | Organizador: (A, B, C, de registar as fontes. e outras atividades

I, J) Comunicador: (A, B, D, E, H, I) Participativo | - Identificar diferentes meios e aplicacgdes que permitam a comunicagdo e a extracurriculares.
colaboragdo.- Selecionar as solugdes tecnoldgicas, mais adequadas, para realizagdo de

Colaborador: (A, B, C, D, E, F, H, 1) Autoavaliador: (A, B, C, COMUNICAR E trabalho colaborativo e comunicacdo que se pretendem efetuar no ambito de "

D,E F,G,H,IJ COLABORAR atividades e/ou projetos. - Utilizar diferentes meios e aplicacdes que permitem a 15% Gre asﬂde
comunicagdo e colaboracdo em ambientes digitais fechados. - Apresentar e partilhar observaggo de
os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e colaboragdo em aula
ambientes digitais fechados. experimental
- Identificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicagdo e a (dependente da
colaboracdo. - Selecionar as solugdes tecnolégicas, mais adequadas, para realizagdo de natureza do
trabalho colaborativo e comunicacdo que se pretendem efetuar no ambito de trabalho).

CRIAR E INOVAR atividades e/ou projetos. - Utilizar diferentes meios e aplicagbes que permitem a 30%
comunicagdo e colaboragdo em ambientes digitais fechados. - Apresentar e partilhar
os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e colaboragdao em
ambientes digitais fechados.
RESPONSABILIDADE
- Assiduidade e pontualidade (3%); - Material necessario (2%); - Cumprimento dos prazos 10% Grelhas de
Responsavel/auténomo (E, F) das tarefas (4%); - Realizagdo adequada da sua autoavaliagdo (1%) observacio de
Respeitador da diferenga/ do outro(E, F) COMPORTAMENTO: aula: cooperacéo;
o ATITUDES E VALORES |- Cumprimento das regras estabelecidas (3%); - Apresentacdo de uma atitude correta 10% comportamento;
Participativo/ colaborador (E, F) perante os outros (4%); - Atencdo na aula (3%) responsabilidade;
PARTICIPACAO NA AULA autonomia.
- Intervengdo adequada e pertinente (2%); - Demonstragdo de interesse e participagdo nas| 5%

atividades propostas (2%); - Responsabilizagdo pela realizagdo das tarefas (1%).

Areas de Competéncia: A. Linguagens e textos; B. Informag&o e comunicagao; C. Raciocinio e resolugdo de problemas; D. Pensamento critico e pensamento criativo; E. Relacionamento interpessoal; F. Desenvolvimento pessoal e
autonomia;G. Bem-estar, saide e ambiente; H. Sensibilidade estética e artistica; I. Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J. Consciéncia e dominio do corpo.

Programa de Mentorias: serd atribuido um Diploma de Mentoria aos alunos mentores e uma bonificagdo de 5 pontos na(s) disciplina(s) envolvida(s).




